Instrukcja obstugi aplikacji IW-SIRZ

Spis tresci :

1. UruChomienie @pliKaC)i.......uueeeiiiiiiieeeiiieee ettt e e e e tee e e sae e e e e enb e e e sannnee s 2
P oo o)1= T 1= N o (o =T o] 1= o] | PRI 3
G T O o T = T PRSP 3
3.1 Wyszukanie informacji 0 Zwierzetach. ..........ccuviiiiiiiiiiiiiee et 4
3.2. Wyszukanie informacji o siedzibie stada. ...........ccoeeiiiiiiiiiiiieee e 4

4. Konczenie pracy Z @pliKaC), ... . ..ueeeurraeieeei e e 4



1. Uruchomienie aplikacji
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W celu uruchomienia aplikacji nalezy w oknie przegladarki internetowej wpisac¢ adres:

https://giw.doplaty.gov.pl oraz nacisnac¢ przycisk ENTER.
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Nastepnie na ekranie powinno pojawic¢ sie okienko zwigzane z certyfikatem zabezpieczen. W

okienku tym nalezy nacisna¢ przycisk TAK.
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Po wykonani powyzszych czynnosci na ekranie powinien pojawi¢ sie ekran startowy aplikacji
(logowania) IW-SIRZ.



2. Logowanie do aplikaciji

Mazwa uzytkownika : |

Hastao : |

Zaloguj |

Aby zatogowac sie do aplikacji nalezy poda¢ odpowiednie dla danego uzytkownika parametry
logowania tj. nazwa uzytkownika i hasto, a nastepnie nacisna¢ przycisk ZALOGUJ.

UWAGA. Trzykrotna préba podania btednego hasta powoduje zablokowania konta

danego uzytkownika.

W przypadku pierwszego logowania do aplikacji zostang Parnstwo poproszeni o zmiane hasta.

W tym celu nalezy dwukrotnie poda¢ nowe hasto do aplikaciji.

UWAGA. Nowe hasto musi sklada¢ sie, z co najmniej 8 znakow. Dodatkowo w hasle

znaki nie moga sie powtarza¢ oraz powinno ono zawiera¢, co najmniej jedna mata litere, jedna

duza litere i jedna cyfre.

3. Opcje
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W przypadku poprawnego zalogowania do aplikacji powinien pojawi¢ sie ekran strony gtéwnej

przedstawiony na rysunku powyzej.

Po zalogowaniu uzytkownik ma mozliwos$¢ skorzystania z nastepujacych opc;ji:

- Informacja o zwierzetach — opcja zwigzana z wyszukiwaniem informacji o zwierzetach,

- Informacja o siedzibach stad — opcja zwigzana z wyszukiwaniem informacji o siedzibie

stada.



Na kazdym etapie wyszukiwania dostepna jest opcja wydrukowania informaciji, w tym celu
nalezy uzy¢ opcji DRUKUJ STRONE.

3.1 Wyszukanie informacji o zwierzetach.

W celu wyszukania informacji o zwierzetach nalezy wybraé opcje: INFORMACJA O
ZWIERZETACH lub bedac na stronie gtéwnej aplikacji uzupetni¢ formularz dotyczacy w/w opcji.

| Informacja o zwierzetach

Gatunek :Iwybierz 'I Nurner || Zakr%:y;zc:adiciu;v)}{ (£winie) Sprawdz |

Wyszukiwanie informacji o zwierzatach polega na uzupetnieniu informacji okreslajacej dane

zwierze tj.:
- gatunek (bydto, kozy, owce, $winie),
- numer identyfikacyjny zwierzecia (wraz z kodem kraju np. PLO00000000000),

- w przypadku $win nalezy poda¢ dodatkowo zakres czasowy (w tygodniach), z jakiego maja
by¢ wyswietlane informacje.

, a nastepnie nalezy nacisnaé przycisk SPRAWDZ.

3.2. Wyszukanie informacji o siedzibie stada.

W celu wyszukania informaciji o siedzibie stada nalezy wybra¢ opcje: INFORMACJA O
SIEDZIBACH STAD lub bedac na stronie gtéwnej aplikacji uzupetni¢ formularz dotyczacy w/w opciji.

Informacja o siedzibach stad

MNurner siedziby stada:| Sprawdz |

Wyszukiwanie informaciji o siedzibie stada polega na podaniu numery siedziby stada.

Dopuszczalny format to : XXXXXXXXX-XXX, gdzie pierwszy czton okresla numer producenta, za$
drugi numer siedziby stada (np. 000000111-001).

4. Konczenie pracy z aplikacja

| | Wyloguj |

Aby zakonczy¢ prace z aplikacjg nalezy nacisna¢ przycisk WYLOGUJ (dostepny w gérnym
menu aplikacji), a nastepnie zamkna¢ okienko przegladarki internetowej.



UWAGA. Przy bezczynnosci ze strony uzytkownika przez maksymalnie 10 minut,
uzytkownik jest wylogowywany automatycznie.



